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Okruh hardwarova a softwarova konfigurace a sprava vypocetni techniky
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Analogova a cislicova technika — analogové a cislicové veli¢iny, analogové a Cislicové
zobrazeni signalu, analogové a Cislicové obvody, vyhody cislicového zpracovani signalu
ve srovnani se signdlem analogovym, ¢iselné soustavy.

Logické funkce — logicky obvod, kombinacni logicky obvod, sekvencni logicky obvod,
logické funkce, Zpusoby popisu logickych funkci (pravdivostni tabulka, Booleova algebra,
mapy), realizace logickych funkci.

Kodéry a dekodéry — multiplexory a demultiplexory, klopné obvody, posuvné registry,
Citate impulsi a dé¢lice frekvence (rozdéleni, pouziti, pravdivostni tabulka, Casovy
diagram), paméti — statické, dynamické, programovatelné, pamétové systémy.
Bezpecnost prace — legislativni vymezeni, bezpecnost prace zpohledu zaméstnance
a zaméstnavatele, rizika prace, feSeni bezpecnosti prace v podminkach Skol (ucitel a zak,
zékladni a stfedni Skola), pravomoci vedouciho pracovnika, feditele. Bezpecnost prace
v laboratofich a odbornych ucebnach Skoly, bezpecnostni znafeni, feSeni unikovych
vychodu.

Pozarni ochrana — legislativni vymezeni, pozarni ochrana v podminkach Skol
a v laboratotich s vypocetni technikou.

Ergonomie — vymezeni pojmu, ergonomie prace a pracovniho prostiedi, aplikace
ergonomickych zasad ve Skolstvi, ergonomie pocitacového pracovist¢ a zasady
bezpecnosti prace na PC a pro praci na interaktivni tabuli.

Robotika pro vzdélavani — §irsi souvislosti robotiky z pohledu aspektl socialnich, etickych
a spolecenskych, charakteristika vybaveni pro realizaci vyuky robotiky, robotické
stavebnice a Skolské praxe, bezpecnost prace pii praci s robotickymi pomuckami.
Robotické stavebnice — specifika, pojeti a prehled robotickych stavebnic, jednodeskové
pocitace (Arduino, Raspberry, Micro:Bit) a aplikace (Tinkercad).

Operacni systémy dotykovych zafizeni (Android, i0S, Windows) — nastaveni rozhrani
dotykového tabletu, pouziti jednoduchych a vicedotekovych gest, elektronické ucty a ucty
k nékupu aplikaci (Windows Store, Android Market a App Store).

Microsoft Office pro dotykova zafizeni — kancelaisky bali¢ek iWork, aplikace k praci
s multimédii — video (Clipchamp, Pinacle Studio, iMovie), aplikace k praci s multimédii —
hudba (Garage Band), aplikace pro fitness a fizeni zivotniho stylu, multitasking na
dotykovém tabletu.

Hardware pro platformu PC a jeho vyvoj — historie poc¢atkii vypocetni techniky, generace
pocitact, vyvoj platformy IBM PC.

Hlavni pocitacové komponenty pro platformu PC — procesory a jejich charakteristika
a d¢leni, paméti a jejich charakteristika a déleni, zékladni desky a jejich charakteristika
a déleni.

Dalsi pocitacové komponenty pro platformu PC — pevné disky, rozsitujici karty, napéjeci
zdroje, vstupni periferie a jejich charakteristika a déleni, vystupni periferie —
charakteristika a déleni.

Hardware pro serverovou platformu — serverova rozsifeni, multiprocesoring, diskova pole
RAID a jejich déleni, racky a zalozni zdroje UPS.

Systémovy software — architektura operacnich systému, typy a rozdéleni opera¢nich
systému, BIOS, hlavni funkce operacnich systémd.
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Aplikacni software — zakladni rozd€leni aplika¢niho software, charakteristika jednotlivych
typll programt, typy licenci, platnost licenci, licenéni model firmy Microsoft, EULA,
licen¢ni programy firmy Microsoft, licencni model Open Source.

Provoz a konfigurace desktopového operacniho systému — typy desktopovych operacnich
systémil, konfigurace a sprava desktopového opera¢niho systému (sprava uzivateld,
zabezpeceni, piikazova tadka, piikaz cmd, ptikaz ping a jeho ptepinace, ptikaz ipcconfig,
a jeho ptepinace, ptikaz netstat).

Virtualiza¢ni technologie — virtualizace a jeji realizace, déleni virtualizacnich technologii,
typy virtualiza¢nich néstroji, pouZiti virtualizacniho néstroje a zékladni principy tvorby
virtualnich stroji.

Virtualiza¢ni technologie a jejich vyuziti ve vzdélavani — model integrace virtualizace do
vzdélavani, dimenze modelu vyuziti virtualizacnich technologii ve vzdélavani, typické
aplikace virtualiza¢nich technologii ve vzdélavani.

Virtualizani nastroj VMware Workstation — pouziti virtualizaéniho nastroje VMware
Workstation, zékladni parametry a omezeni virtudlnich strojii, moZnosti migrace a pfenosu
virtualnich stroji.

Okruh pocitacové sité a webové technologie
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Architektura pocitacovych siti — zdkladni typy a topologie pocitacovych siti, typy
komunika¢nich médii (kabelaze), typy datovych pienosii s ohledem na pfenosové médium.
Protokoly pocitatovych siti - charakteristika sitovych protokolt, charakteristika sitového
modelu ISO OSI a jeho struktura, charakteristiky sitového modelu TCP/IP a jeho struktura.
Principy bezdratovych pienost dat — média pro Sifeni bezdratového signalu, technologie
bezdratovych pienost, rozdéleni bezdratovych siti podle dosahu, zakladni topologie
bezdratovych siti.

Hardware pro bezdratové prenosy dat — pristupové body (Access Points), antény, kabelaz
a zabezpeCeni proti piepcti, technologie AP, konfigurace vysilajictho AP, konfigurace
klientského AP.

IP protokol — dosah IP protokolu v pocitacové siti, IP diagram, IP adresy a jejich
interpretace, vyznam IP adres, tfidy IP adres, specidlni IP adresy, maska sité, necislované
sité.

IP protokol a jeho sluzebni protokoly — zékladni principy sluzebnich protokolt IP
protokolu, ICMP protokol, IGMP protokol, ARP protokol, a RARP protokol, adresni plan.
Protokoly TCP a UDP — charakteristika transportni vrstvy sit¢, dosah protokoli TCP
a UDP, vymezeni pojmu port, zakladni porty vyuzivané protokolem TCP, blokovani ¢i
povolovani portii v rdmci firewallu.

Aplikaéni vrstva pocitacovych siti — klasifikace sluzeb aplikacni vrstvy, typy servert
aplikacni vrstvy a jejich hlavni vlastnosti, popis zakladnich sluzeb MS Windows server,
ptehled dostupnych sluzeb MS Windows.

Sluzba WWW — zdkladni technologie konstrukce webovych stranek, principy fungovani
webu, moderni role HTTP/2 a HTTP/3, DNSSEC a HTTPS. Vysvétleni pojmt HTTP,
DNS, URL, CDN (Content Delivery Network).

HTML — zékladni pravidla, syntaxe, limity, CSS — zakladni pravidla, syntaxe, responsivni
navrh, pouziti CSS preprocesorii (napi. SASS, LESS), flexbox a CSS grid.

Programovani klientskych skripti — JavaScript a jeho princip ¢innosti, moderni datové typy
(napf. Promises, async/await), zdkladni programové konstrukce, ptiklady pouziti (DOM
manipulace, event handling).



12. Moderni Javascript knihovny a frameworky — React, Vue.js a jQuery: ucel, pouziti
a priklady. Ptiklad z&pisu komponenty v Reactu nebo manipulace DOM pomoci jQuery.

13. Technologie AJAX a Fetch API — tucel, pouziti, ptiklad s pouzitim knihovny jQuery
a moderni Fetch APIL.

14. Programovani serverovych skriptli a webovy server — princip €innosti, piiklady, PHP
a jeho princip ¢innosti, datové typy, zakladni programové konstrukce, porovnéani s Node.js
(asynchronni programovani).

15. OOP v PHP — definice tfidy, objekty, zdkladni pravidla ndvrhu, PSR standardy (PSR-1,
PSR-4), Composer a zaklady pouZzivani balicka.

16. Pozadavky soucasného navrhu webovych aplikaci — mobile first, responsivita, PWA
(Progressive Web Apps), frameworky napt. Bootstrap a TailwindCSS: cel a pouziti.

17. SEO optimalizace — techniky, ucel, ptiklady. Validatory kodu — techniky, ucel. Ptistupnost
(accessibility) webu, Lighthouse a dal$i nastroje pro hodnoceni vykonu a piistupnosti.

18. Webové aplikace ttetich stran — napi. Facebook app, Google apps, YouTube a API tietich
stran. Ziskavani dat pres API, OAuth 2.0 a JSON Web Token (JWT).

19. Databazovy systém MySQL (MariaDB) a PostgreSQL — obsluha databazového systému.
Uzivatelské role a opravnéni, klientské aplikace — priklady, pouziti (mysql.exe,
Workbench, PHPMyAdmin, Adminer), rozdily mezi MySQL a PostgreSQL.

20. Databazové systémy a jejich vyuziti pro web — rozdéleni datovych typu atributd, tabulkové
enginy (InnoDB, PostgreSQL), typy a rozdily, definice omezeni ciziho klice, zamykani
tabulek a transakce — princip a ucel pouziti. Pfidani modernich databazovych praktik (napf.
sharding, partitioning).

Okruh databazové systémy, elektronické vzdélavaci prostiedi a materialy

1. E-learning a jeho vyvoj — programovani uciva (linearni a vétvené programy), rozvoj
distan¢niho vzdelavani v zavislosti na rozvoji technologii (korespondenc¢ni, multimedialni,
hypermedialni).

2. E-learning a jeho slozky — vymezeni pojmu e-learning, Sir§i a uzsi pojeti e-learningu,
a jejich odlisnosti, slozky e-learningu, LMS systém a jeho charakteristika a funkce.

3. Vzd¢lavaci materialy v e-learningu — elektronicka studijni opora a jeji slozky, faze tvorby
elektronické studijni opory, charakteristika a vyuziti multimediality a interaktivity v e-
learningu.

4. E-learning a jeho ucastnici — zdkladni uzivatelské role, role vzd€lavaci instituce v e-
learningu, role vyucujiciho (tutora) v e-learningu, role vzd€ldvaného v e-learningu
a moznosti jeho aktivizace.

5. Vyuziti modernizacnich prvkll v e-learningu — (m-learning, MUVE, virtudlni realita,
simulace apod.), komunikacni kanaly v e-learningu, vyuziti virtudlni tfidy, problematika
elektronického testovani.

6. Zakladni pojmy v oblasti teorie systému — historie teorie systémil, pfedmét zkoumani teorie
systémt, zakladni pojmy teorie systémi.

7. Systémy — urceni ti¢elu a vymezeni systému na objektu, struktura a dekompozice systému,
organizace a fizeni systému.

8. Systémy a jejich modely — vymezeni pojmu model, déleni modeld, volba struktury modelu,
volba parametrii modelu, moznosti grafického vyjadieni modeli, systémy a jejich fizeni.



9. Teorie informacnich systémi — vymezeni pojmu informacéni systém, tloha informacnich
systémi, prvky informacniho systému, data, informace, informace a znalosti, znalosti
a rozhodovani.

10. Informatika ve vzdélavani — informacni technologie, informaéni gramotnost, informatické
mysleni, digitalni kompetence, ICT a jejich role v informac¢ni spole¢nosti.

11. Grafické programy a multimédia — komprimace, malware, skenery a digitalni fotoaparaty,
OCR, digitalni fotografie.

12. Multimédia — multimedialni vyukové programy, vyukové programy vhodné pro vzdélavaci
oblast Informac¢ni a komunikacni technologie, zdznam a Giprava zvuku, mixovani zvuku.

13. Typy multimedialnich prezentaci a zédsady jejich tvorby — princip zpracovani klipti na
digitalni videosttizné (stfih, titulky, dabing, hudba na pozadi apod.), volba riznych stupnii
komprese vysledného videa v zavislosti na pozadované kvalité zdznamu a kapacité
vystupniho média.

14. Statistické zpracovani dat — popisnd a induktivni statistika, typy proménnych, zakladni
charakteristiky méteni, hypotézy, nejzndmgéjsi statistické testy pro nominalni, ordinalni
a metricka data.

15. Metody statistického zpracovani dat — korelace, analyza rozptylu, vicerozmérné statistické
metody, sémanticky diferenciél, g-metodologie, dotaznik, didakticky test.

16. Zakladni pojmy oblasti Databazovych systémii — vysvétleni a vztah pojmt Databaze
a Databazovy systém, DBMS, relacni model databaze — zakladni struktura a entity,
normalni formy a k ¢emu slouzi.

17. Rozsitujici pojmy oblasti Databazovych systémi — pojmy relace, atribut, entita, doména,
kli¢, normaliza¢ni pravidla - definice, vysvétleni typl integrity databaze.

18. Jazyk SQL — zékladni pravidla a syntaxe jazyka SQL — rozdéleni SQL ptikazii do skupin,
zakladni soucasti dotazu SELECT (FROM, WHERE, ORDER BY, LIMIT), agregacni
funkce a ptiklady jejich pouziti, ptiklady SQL dotaza.

19. Pouziti jazyka SQL — dotazy spojeni JOIN — typy, rozdily, syntaxe zapisu, piikazy GROUP
BY a HAVING - ucel pouziti.

20. Moderni trendy v ptipravé, pouziti a sdileni vyukovych materialt a kolaborace nad nimi
(Rozsahlé jazykové modely — LLM/AI, datova ulozisté a cloud, elektronické dokumenty
jako Jupyter Notebook).

Okruh algoritmizace a tvorba softwarovych aplikaci a pocitacové grafiky

1. Zéklady algoritmizace (v jazyce Python) — struktura jazyka, vyvojové prostredi, projekt
a jeho soucasti, knihovny (moduly).

2. Abstraktni datové typy (ADT, seznam, fronta, zasobnik) a prace s nimi. Rizeni chodu
programu (rozhodovaci struktury) a cykly v Pythonu, jejich syntaxe a pouziti.

3. Funkce (v jazyce Python) — jejich tvorba a volédni, parametry funkci. Lokalni a globalni
proménné. Moznosti grafického uzivatelského rozhrani (GUI) v Pythonu (tkinter...). Prace
se soubory, textova data v CSV a na webu online.

4. Vyvoj programovacich jazykd pro vyuku programovéani na ZS — kategorizace, popis
moznosti vybraného jazyka z pohledu fizeni chodu programu (vétveni, cykly,
bloky/funkce).

5. Robotika ve vzdélavani — konstrukéni, elektrotechnické a elektronické stavebnice, volba
adekvéatni robotické stavebnice pro vyuku, bezpecnost prace s robotickou pomuckou.
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Programovani robota — moznosti propedeutické robotiky, vybrand programovaci prostredi
a propedeutické programovaci jazyky, didakticka hlediska posouzeni vhodnosti
programovacich prosttedi pro zapojeni do vyuky, zasady rozvoje informatického mysleni.
Unplugged programovani a algoritmizace — vyvojové diagramy, pseudokod, pfirozeny
jazyk, vizualni programovani, riizné typy vizudlnich programovacich jazykt a jejich popis.
Vyssi programovaci jazyky, jejich rozdé€leni a popis, zpiisob prace s nimi, zivotni cyklus
pii vyvoji aplikaci (dokumentace, ladéni, testovani).

Koédovaci prostiedi Scratch— moznosti a zpisoby vyuziti ve vyuce zaméefené na zaklady
algoritmizace, programovani v softwaru Scratch.

Vyvojové prostfedi a programovaci software pro robotiku — Microsoft MakeCode, Scratch,
Wiring, Python a dalsi.

Grafické programy CAD — jejich technologie a moZnosti vyuziti - etapy vyroby a jim odpovidajici
systémy pocitacové podpory, moznosti technologie CAD.

Systémy CAD a jejich — déleni programtii CAD s ohledem na moznosti vyuziti, popis
moznosti programi vyuzivajicich 2D, 2.5D a 3D technologii, rastrova a vektorova grafika.
Graficky systém AutoCAD a popis jeho ¢innosti — obecny popis programu a moznosti jeho
vyuziti, prace s hladinami, moznosti ovladani programu AutoCAD, popis pracovniho
panelu programu, piikazovy fadek a jeho soucasti, zpisoby zobrazovani v systému
AutoCAD.

Vyuziti programu AutoCAD pro tvorbu 2D vykresové dokumentace — prace se soufadnym
systétmem (pfikaz USS a jeho parametry), zakladni piikazy a postupy pro vytvareni 2D
rovinnych obrazct a jejich parametry (usecka, kruznice, spline, kiivka, obdélnik, oblouk).
Vyuziti programu AutoCAD pro tvorbu 3D vykresové dokumentace — prace se souradnym
systémem v prostoru, zdkladni pfikazy a postupy pro vytvaieni 3D prostorovych ploch
a tcles a jejich parametry (koule, vélec, hranol, plocha, anuloid, jehlan).

Zakladni funkce pro praci s 3D modelem — booleovské operace pro upravu prostorovych
ploch a téles (sjednoceni, rozdil, prinik), zptisoby aplikace booleovskych operaci na 3D
model.

Tvorba 3D grafickych modela s vyuzitim programu AutoCAD — metody a postupy pro
generovani 3D prostorovych ploch a téles s vyuzitim 2D rovinnych obrazci (rotovani,
vysunovani), moznosti tvorby fezl a prafezi prostorovych téles, export pro potieby 3D
tisku.

Grafickd komunikace — druhy a typy grafick¢é komunikace, pojem vizualizace dat
a infografika, zékladni druhy a prvky infografiky, pouziti jednotlivych typt a metod
vizualizace dat.

Metody a formy pocitacové grafiky — vyvojova stadia pocitacové grafiky, zakladni principy
zobrazovani grafické informace, zakladni typy grafickych formath a jejich vlastnosti.
Grafické formaty — kompresni metody rastrovych formatt grafiky, zakladni rastrové
a vektorové formaty, dostupné programy pro tvorbu a editaci rastrové a vektorové grafiky.



